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MĚSÍC DUBEN:  SVATÝ URBAN   

Svátek : 19.května 

Patron vinařů, bednářů, ochránce vinic, vzýván proti 

mrazu, bouřce, proti opilství                                               

Svatý Urban žil ve 3. století. Byl papežem. Podle 

legendy se schoval ve vinici před svými 

pronásledovateli, proto se stal patronem vinařů. 

Sedm let věrně vedl církev, zemřel r. 230.  

 

Nejdek 

Nejdek, první zmínka 1412. Nyní je součásti  obce 

Bělotín v okrese Přerov. Nachází se asi 3 km na severozápad od Bělotína. V roce 2009 

zde bylo evidováno 59 adres. V roce 2001 zde trvale žilo 171 obyvatel. 

Filiální kostel sv. Urbana se hřbitovem a ohradní zdí s márnicí z r. 1752 na místě 

původního kostela před r. 1547.  

Zajímavosti: Hraběnčina vyhlídka: na začátku obce u autobusové zastávky najdete 

žlutou turistickou značku směr Dobešov. Po ní se vydáte asi 1 km a v lese za 

přístřeškem odbočuje cesta vpravo/ je označeno šipkou Hraběnčina vyhlídka/, 

k vyhlídce vás dovede cesta asi 400 m dlouhá.  

ÚKOLY. 

• Najdi obrázek sv. Urbana, nápověda: ohradní zeď.  

• Sv. Urban se před svými pronásledovali ukryl na vinici. Za asistence rodičů 

nařež korkové zátky na plátky a nalep je na papír tak, že vytvoříš své iniciály. 

• Co znamená, nebo jak lze přeložit/od čeho je odvozen název obce Nejdek.    

Víš, jak vznikl název místa, kde bydlíš? 

 

 



 

 

Sv. Jiří a Bělotín. 

Nejdek patří do obce Bělotín. V Bělotíně je kostel sv. Jiřího, který má svátek 

24.dubna. 

• Vzpomeneš si na pranostiku: Na svatého Jiří       ………………………….. 

• Pomůžeš sv. Jiří nalézt cestu k drakovi? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Představ si, že jsi osloven, abys ilustroval pohádku o Jiřím a drakovi (pohádku 

si můžeš poslechnout díky QR kódu). Nakresli obrázek, který by sloužil jako 

obálka knihy. 

 

 

 


